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JALKAPALLON LEIKKIMAAILMA

11-vuotiaat ja sitd nuoremmat tytot ja pojat

Jalkapallon Leikkimaailmassa jokaisella tyt6lld ja pojalla on oikeus monipuoliseen ja turvalliseen
harrastamiseen aikuisen ohjauksessa. Leikki on paras tapa oppia ja kokeilla uusia seka kehittaa
aikaisemmin opittuja taitoja. Runsaiden pelitilannetoistojen ja taitojen perustan varmistaminen
ovat ikavaiheelle keskeisia tavoitteita. Paikallisten olosuhteiden huomioiminen seka joustavuus
erilaisten tapahtumien jérjestdmisessa on tarkedd. Lapsia kannustetaan harrastamaan myos
muita urheilumuotoja. Innokkaimmille lapsille seurat jarjestavat lisaharjoitusmahdollisuuksia
taitokoulutoiminnan avulla. Leikkimaailmassa erotuomaria kutsutaan Pelinohjaajaksi. Vahin-
taan Kaverimaailmaikaisen Pelinohjaajan tulee olla koulutettu ja véhintddn 2-3 vuotta pelaavien
joukkueiden pelaajia vanhempi. 10-11-vuotiaiden otteluissa suositellaan kdytettdvan erotuoma-
rin peruskurssin kdynyttd erotuomaria.

Urheilun Pelisdannot

Jokaisessa toimintaan osallistuvassa joukkueessa tehdaan Pelisaannot. Pelisdanto-keskustelut
kdydaan seuran oman kasvatuksen ja ohjauksen linjan pohjalta (seuran linjan puuttuessa Pal-
loliiton Nuorisotoimintalinjan). Leikkimaailmaikaisten joukkueiden on sovittava ainakin Puolen
Pelin Takuusta, joukkueiden taustojen/vanhempien péihteettémyydesta harrastustapahtumissa
seka keskusteltava lasten liikuntamaéristd, omatoimisesta harjoittelusta kotiympéristossa ja
monipuolisuudesta. Sopimukset toimitetaan séhkoisesti (www.kaikkipelaa.fi) oman piirin anta-
mien ohjeiden mukaisesti kerran vuodessa, kuitenkin ennen seuran joukkueiden ensimmaisten
sarjaottelujen tai turnausten alkua.

Puolen Pelin Takuu (Peluuttaminen)

Puolen Pelin Takuu -sdanté (=PPT) on voimassa: ennen kautta kaytévien pelisdantokeskustelujen
yhteydessa vanhempien ja pelaajien kanssa sovitaan yhdessa, miten joukkueen jokaisen pelaa-
jan pelaaminen varmistetaan peli-illan tai pelin, turnauksen ja kauden tasolla. Kun joukkueeseen
kuuluu paljon pelaajia, se on pyrittdva jakamaan ottelutapahtumiin riittdvan moneen joukku-
eeseen niin, ettd vahintaan PPT toteutuu kaikille. Jokainen pelaaja saa mahdollisuuksia kokeilla
toimintakauden aikana eri pelipaikkoja. Jos joukkueen koko pelitapahtumissa on suurempi kuin
ilmoitettu maksimi, on joukkueen sovittava pelisaantokeskusteluissaan, miten peluuttaminen
toteutuu kaikkien joukkueen toimintaan osallistuvien kesken. Leikkimaailmassa pelaaja voi
pelata joustavasti seuran eri joukkueissa piirin ohjeiden mukaisesti.

Kaksoisedustus- ja yli-ikdisyysoikeuksien
myodntaminen

Piirilla on oikeus seuran anomuksesta myéntaa yksit-
taisen pelaajan edun perusteella kaksoisedustusoikeus,
jolloin pelaaja voi pelata kahdessa eri seurassa tai kah-
dessa eri joukkueessa samassa ikédluokassa. Piirilla on
oikeus myontdd samalla perusteella yli-ikdisyyslupa,
jolloin pelaaja voi pelata nuoremmassa ikaluokassa
kuin mita pelaajan ika edellyttaa. Myonnetty lupa on
voimassa pelikauden kerrallaan ja se on valtakunnalli-
nen. Mikali joukkueessa on enemman kuin kolme poik-
keusluvalla pelaavaa, pitdad oman piirin ulkopuoliseen
tapahtumaan saada jarjestdjan lupa. Piiri voi antaa omia
erillismaarayksia, joilla luvan mydntadmisperusteita tar-
kennetaan ja asettaa omia rajoituksia. Kilpailumaara-
ysten mukaiset pelaajasiirtojen aikarajat eivat koske
Leikkimaailman ikavaihetta.




Taito-osio, turnausten paivakohtainen maksimipeliaika

Taito-osioita suositellaan osaksi ottelutapahtumia. Turnauksissa, joissa pelataan useampia
peleja saman péivan tai illan aikana, peliaikaa tulee soveltaa (=lyhentda) kdytettavissa olevan
ajan ja tapahtumassa pelattavan ottelumaaran mukaan (katso turnauskriteerit).

Yleisid ohjeita kaikille Leikkimaailman ikaluokille

Vaihdot ovat edestakaiset ja lentdvat. Pelinohjaaja ei katkaise pelia vaihdon suorittamista var-
ten. Pelinohjaaja kayttaa vain vihreaa erotuomarikorttia. Pelinohjaajan kannattaa kysya jouk-
kueenjohtajalta, kuka joukkueen pelaajista ansaitsisi vihredn kortin. Tilanteen niin vaatiessa
pelaajaa voidaan huomauttaa tai hdnet voidaan jopa poistaa kentaltd, mutta joukkue saa jatkaa
taysilukuisena. Joukkue saa ottaa kentélle yhden lisépelaajan, kun vastustaja johtaa vahintaan
viidelld (5) maalilla. Etu menetetdan eron vahentyessa kahteen (2) maaliin.

Kulmapotku potkaistaan kentén kulmasta. Jos kenttd on levedmpi kuin suosituskoko, potkais-
taan kulma suosituskoon mukaiselta etdisyydelta.

Vastustajien on oltava aloituspotkuissa, vapaapotkuissa, maaliheitoissa, kulmapotkuissa ja ran-
gaistuspotkuissa vahintaan 5,5 metrin etdisyydelld pallosta.

Kentdn pituuden pitda aina olla leveytta suurempi.

5v5 -pelimuodossa pelin voi avata mistd tahansa osasta rangaistusaluetta potkaisemalla maasta
tai heittdamalla. Pelissa olevan pallon maalivahti saa potkaista kasistaan.

5v5 -pelissé maalin tekeminen suoraan aloituspotkusta johtaa maalin hylkadmiseen ja maali-
heittoon tai -potkuun vastustajalle.

5v5 ja 4v4 -pelissa rajaheiton tilalla on rajasyo6tto tai kuljetus peliin F8 ja nuoremmissa ikéluo-
kissa. Rajasyotossa tai kuljetuksessa pallo on ldhtétilanteessa viivan paalla. Rajasyotostd ei voi
tehdd suoraan maalia. Vastustajajoukkueen on oltava vdhintddn 5 metrin etdisyydelld suori-
tuspaikasta. Pelaaja voi sydton sijaan myds lahted itse kuljettamaan. F9 ikaluokasta alkaen on
kaytossa normaali rajaheitto.

E10-E11-vuotiaiden peleissa on kdytdssa paitsioalue. Rangaistusalueen tasalta alkavan ja paaty-
rajan vélinen alue on paitsioaluetta (kts. kenttépiirros), jossa paitsiosdanté on voimassa.

Pelimuodot

Kussakin ikdluokassa on péaasiallinen pelimuoto ja futsal. Piirit ja seurat voivat jarjestaa kilpai-
luja my6s pienemmalld pelimuodolla.

F6 ja nuoremmat tytot ja pojat: (1.1.2008 ja myéhemmin syntyneet)

Pelimuoto Peluutta- Pallo Kentté pxl Kentta pxl (minimi) Peliaika Maalin koko Pelaajia/ottelu
minen (maksimi)
4v4 PPT/OP 3 [30mx20m |30mx20m |2x20 min [ 1x3/2x3 | 4-7(8)

F8-F7 ikaiset tytot ja pojat: (v. 2006 ja 2007 syntyneet)

Pelimuoto Peluutta- Pallo Kentta pxl Kentta px (minimi) Peliaika Maalin koko Pelaajia/ottelu
minen (maksimi)

5v5 PPT/OP 3 |40mx30m |30mx20m |2x25min | 2x3/2x5 |5-8(10)

Futsal PPT/OP FP | 40m x20m | 25m x15m |2x20 min | 2x3 5-8 (10)

* F8 ja nuorempien peleissé voidaan kayttad maalipotku tai -heittotilanteissa vetadytymiskaytan-
téd, jolloin vastustajajoukkue vetdytyy puolen kentén tasolle ja voi aloittaa puolustamisen, kun
hyokkééva joukkue on avannut pelin.



F9 ikdiset tytot ja pojat: (v. 2005 syntyneet)

Pelimuoto Peluutta- Pallo Kentta pxl Kentté pxl (minimi) Peliaika Maalin koko Pelaajia/ottelu
minen (maksimi)

5v5 PPT/OP 3 | 40mx30m | 35mx25m | 2x25 min | 2x3/2x5 | 5-8 (10)

Futsal | PPT/OP FP | 40m x20m [ 25m x 15m | 2x20 min | 2x3 5-8 (10)

* 9-vuotiaat (taso 1) voivat piirin poikkeusluvalla pelata jo 7v7 pelin turnauksia.

E10-E11 ikdiset tytot ja pojat: (v. 2003 ja 2004 syntyneet)

Pelimuoto Peluutta- Pallo Kentta pxl Kentta pxl (minimi) Peliaika Maalin koko Pelaajia/ottelu
minen (maksimi)

7 PPT/OP 4 |60mx45m | 55m x40m |2x30min | 2x5 7-11(14)

Futsal | PPT/OP FP | 40m x20m [ 25m x 15m [ 2x20 min | 2x3 5-8 (10)

* E10-ET7 -vuotiaiden peleissd on kdytossé paitsioalue. Rangaistusalueen tasalta alkavan ja paéty-
rajan vélinen alue on paitsioaluetta (kts. kenttdpiirros), jossa paitsiosdénté on voimassa. Paitsio-
alue on kéytéssé vain 7v7 pelimuodossa.

JALKAPALLON KAVERIMAAILMA

12-15 -vuotiaat tytot ja pojat

Jalkapallon Kaverimaailmassa jokaisella tytélla ja pojalla on oikeus ohjattuun, monipuoliseen
ja turvalliseen harrastamiseen. Kaveruus, yksilollisyyden kunnioittaminen ja hyvaksyminen
seka yksildllisen oppimisen tukeminen ovat ikdvaiheen kannalta keskeisié tavoitteita. Drop out
-ilmion ehkdisemiksi on erityisen tarkedd huolehtia hyvasta joukkuehengestad ja huomioida
pelaajien erilaiset mahdollisuudet osallistua toimintaan. My6s suuria muutoksia joukkuekoos-
tumuksissa ja taustoissa tulee valttda. Pelaajia kannustetaan harjoittelemaan myos seuran
ohjattujen harjoitusten ulkopuolella. Seuran (tai seurayhdistelmien) kykykoulujen harjoituksia
jarjestamalla seka ylakoulujen liikuntapainotteisia linjoja edistamalla annetaan innokkaimmille
ja kyvykkaimmille lisamahdollisuuksia kehittya pelaajana.

Urheilun Pelisdannot

Jokaisessa toimintaan osallistuvassa joukkueessa
tehddan Pelisdannot. Pelisdantokeskustelut kay-
daan seuran oman kasvatuksen ja ohjauksen lin-
jan pohjalta (seuran linjan puuttuessa Palloliiton
Nuorisotoimintalinjan).  Kaverimaailmaikaisten
joukkueiden on sovittava ainakin peluuttamisesta,
joukkueen pelaajien ja taustojen/vanhempien
paihteettdmyydestd harrastustapahtumissa seka
keskusteltava hyvdn joukkuehengen varmistami-
sesta ja suhtautumisesta muihin harrastuksiin.
Sopimukset toimitetaan sdhkdisesti (www.kaik-
kipelaa.fi) piirin_antamien ohjeiden mukaisesti
kerran vuodessa joukkueiden kokoamisen jalkeen,
kuitenkin viimeistaan ennen seuran joukkueiden
ensimmadisten sarjaottelujen tai turnausten alkua.




Kaksoisedustus- ja yli-ikdisyysoikeuslupien myéntéminen

Piirilla on oikeus seuran anomuksesta myontda yksittdisen pelaajan edun perusteella piirin kil-
pailuihin kaksoisedustusoikeus, jolloin pelaaja voi pelata kahdessa eri seurassa tai kahdessa eri
joukkueessa samassa ikaluokassa. Piirilld on oikeus my6ntaa samalla perusteella yli-ikdisyyslupa,
jolloin pelaaja voi pelata nuoremmassa ikdluokassa kuin mitad pelaajan ika edellyttdd. Myon-
netty lupa on voimassa pelikauden kerrallaan ja se on valtakunnallinen. Mikali joukkueessa on
enemman kuin kolme poikkeusluvalla pelaavaa, pitdd oman piirin ulkopuoliseen tapahtumaan
saada jérjestajan lupa. Piiri voi antaa omia erillismaarayksia, joilla luvan mydntédmisperusteita
tarkennetaan ja asettaa rajoituksia sarjanousuille. Pelaajasiirtoja voidaan tehda myds syksyn
takarajan jalkeen yksittdisen pelaajan edun sita vaatiessa, esim. paikkakunnalta muuton vuoksi.
Luvan voi myontaa uuden seuran piiri.

Nuorten Kaikki Pelaa -koulutukset ja liiton jarjestama toiminta

Jalkapallon Kaverimaailman pelaajille jarjestetaan Pelinohjaaja- ja lastenohjaajakoulutusta.

Peli- ja kilpailutoimintaa jarjestavat seurat ja piirit. Lisaksi liitto jarjestaa lopputurnauksen C15
tytoille ja pojille seké tyttdjen ja poikien piirijoukkueiden turnaukset (C14 pojat ja C15 ja C14
tytét). Liiton turnauksissa noudatetaan kilpailukohtaisia erillismaardyksia ja -saantojs, joista
tiedotetaan ilmoittautumisvaiheessa tai sarjaohjelmien julkaisun tai turnauskutsun yhteydessa.

Peluuttaminen ja turnausten péivakohtainen maksimipeliaika

Kaikki Pelaa -s@@nto6 on voimassa eli joukkue on valmentajiensa kanssa sopinut, milla perusteella
peliaika jakautuu kauden aikana pelaajien kesken (Urheilun Pelisdannét). Pelaajamaéarén ylitta-
essd 20 joukkueen kannattaa harkita sarjatoimintaan osallistumista kahdella joukkueella, jolloin
toinen joukkueista voi osallistua esimerkiksi 7v7 sarjaan. Turnauksissa, joissa pelataan useam-
pia peleja saman paivan aikana, peliaikaa tulee soveltaa kdytettavissa olevan ajan ja pelattavan
otteluméaaran mukaan (vrt: turnauskriteerit).

Vaihto-, paitsio- ja jokeripelaajasdannot

Vaihdot ovat edestakaiset, mutta suoritetaan keskiviivan tuntumassa olevan vaihtoalueen
sisalla. 5v5 -peleissa paitsiosaanto ei ole voimassa. 5v5 ja 7v7 -peleissa joukkue saa ottaa ken-
talle yhden lisdpelaajan, kun vastustaja johtaa vahintaan viidella (5) maalilla. Etu menetet&én
eron vdhentyessa kahteen (2) maaliin.

7v7 ja 9v9 peleissa on kaytossa normaali puolen kentén paitsiosaantd D12 -ikaluokasta alkaen.

Kulmapotku
Kulmapotku potkaistaan Kaverimaailman ikaluokissa kaikissa pelimuodoissa kentan kulmasta.

Kolme pelipalloa

Peliajan tehokkaamman kayton vuoksi Kaverimaailman sarjoissa pelit pelataan kolmen pallon
systeemilla.

Pelimuodot
Kussakin ikdluokassa on pdaasiallinen pelimuoto ja futsal. Piirit ja seurat voivat jarjestaa kilpai-
luja my6s pienemmalld pelimuodolla.

Joukkueille, joilla on pienet pelaajaméaarat tai halua kilpailla ylimpia kilpatasoja vahemman,
tulee tarjota 7v7 tai 5v5 pelitoimintaa. 7v7 kenttdkokosuositus Kaveri- ja Tulevaisuusmaail-
massa on 60x45m. Peliaikasuositus 2x25min.



D12-D13 ikdiset tytot ja pojat: (v. 2001 ja 2002 syntyneet)

Pelimuoto Peluutta- Pallo Kentta pxl Kentta pxl Peliaika Maalin koko Pelaajia/ottelu
minen (minimi) (maksimi)
9v9 (8v8) | OP 4 |70mx50m [65mx48m |2x35min |2x5 9-13 (18)
Futsal o°P FP [ 40mx20m | 25m x15m | 2x20 min | 2x3 5-8 (10)

* 9v9 pelimuodossa oikea kenttakoko on erityisen téarked. Mikali kenttakoko ei riita 9v9 peliin,
voi sarjassa tai turnauksessa pelata 8v8 pelimuodolla (samassa sarjassa tai turnauksessa kayte-
taan kaikille yhtenaista pelimuotoa)

* Piirien alemman tason sarjoissa peliaika voi olla yllamainittua lyhyempi.

* 13-vuotiaat (taso 1) voivat piirin poikkeusluvalla pelata jo 11v11 pelin turnauksia/sarjoja.

Muita ohjeita:
Maalipotku potkaistaan maalialueelta. Vastustajien on oltava aloitus-, vapaa-, kulma- ja ran-
gaistuspotkuissa vahintaan 5,5 metrin paassa pallosta.

C14-C15 ikaiset tytot ja pojat: (v. 1999 ja 2000 syntyneet)

Pelimuoto Peluutta- Pallo Kentta pxl Kentta pxl Peliaika Maalin koko Pelaajia/ottelu
minen (minimi) (maksimi)

1v11 oP 5 ]100mx60m | 90m x 45m | 2x40 min | normaali | 11-16 (18)

Futsal |[OP FP [40mx20m [25mx15m [2x20 min |2x3 5-8 (10)

* Piirien alemman tason sarjoissa peliaika voi olla ylldmainittua lyhyempi.

JALKAPALLON TULEVAISUUSMAAILMA

16-19 -vuotiaat tytot ja pojat

Jalkapallon Tulevaisuusmaailmassa jokaisella
nuorella on oikeus monipuoliseen harrasta-
miseen ohjaajana ja ohjattavana. Kaveruuden
ohella tulevaisuuden suunnitteleminen ja omiin
mielenkiinnon kohteisiin suuntautuminen ovat
valintoja ohjaavia tekij6ita. Lahjakkaiden nuor-
ten kehittymista huippujalkapalloilijoiksi tue-
taan liiton ja seurojen tai seurayhdistelmien
Talenttitoiminnan avulla. Tulevaisuusmaailman
ikd on tavoitteiden asettamista ja toteuttamista
omalla yksil6lliselld tavalla, mutta kuitenkin
niin, etta saatavilla on aikuisten tukea ja kan-
nustusta.

L TR




Urheilun Pelisdannot

Jokaisessa toimintaan osallistuvassa joukkueessa suositellaan Pelisdantdjen tekemista joukku-
een johdon ja pelaajien vililla. Tulevaisuusmaailmaikaisten joukkueiden kannattaa sopia ainakin
joukkueen pelaajien ja taustojen paihteettomyydestd harrastustapahtumissa. Lisatietoa www.
kaikkipelaa.fi!

Kaksoisedustus- ja yli-ikdisyysoikeuden myéntéaminen

Piirilla on oikeus seuran anomuksesta myontaa yksittadisen pelaajan edun perusteella piirin kil-
pailuihin kaksoisedustusoikeus, jolloin pelaaja voi pelata kahdessa eri seurassa tai kahdessa eri
joukkueessa samassa ikaluokassa. Piirilld on oikeus myontaa samalla perusteella yli-ikaisyyslupa,
jolloin pelaaja voi pelata nuoremmassa ikaluokassa kuin mita pelaajan ika edellyttaa. Myon-
netty lupa on voimassa pelikauden kerrallaan ja se on valtakunnallinen. Mikali joukkueessa on
enemman kuin kolme poikkeusluvalla pelaavaa, pitda oman piirin ulkopuoliseen tapahtumaan
saada jarjestajan lupa. Piiri voi antaa omia erillismaarayksia, joilla luvan myontamisperusteita
tarkennetaan ja asettaa rajoituksia esim. joukkueiden sarjanousuille.

Liiton jarjestama toiminta

Peli- ja kilpailutoimintaa jarjestavat seurat, piirit ja liitto. Liiton jarjestamissa sarjoissa (A-SM,
A-l, B-SM, B-I, TB-SM ja TB-I) noudatetaan sarjakohtaisia erillismaarayksia ja -saantoja, joista
tiedotetaan ilmoittautumisvaiheessa tai viimeistaan sarjaohjelmien yhteydessa.

Peluuttaminen ja turnausten paivakohtainen maksimipeliaika

Kaikki Pelaa -s&antd on voimassa eli joukkue on valmentajiensa kanssa sopinut (suosittelemme
Operaatio Pelisdantojen tekemistd), milla perusteella peliaika jakautuu kauden aikana pelaajien
kesken. Turnauksissa, joissa pelataan useampia pelejd saman paivan tai illan aikana, peliaikaa
tulee soveltaa kéytettavissa olevan ajan seké pelattavan ottelumaaran mukaan (kts. turnaus-
kriteerit).

Vaihto-, paitsio- ja jokeripelaajasdannot

Vaihdot ovat edestakaiset, mutta suoritetaan pelikatkon aikana keskiviivalta (liiton kilpailuissa
omat erillismaaraykset). 7v7-pelissd paitsiosadntd on voimassa. 5v5 ja 7v7 -pelissé joukkue
saa ottaa kentalle yhden lisdpelaajan, kun vastustaja johtaa véhintaan viidelld (5) maalilla. Etu
menetetdan eron vahentyessa kahteen (2) maaliin.

Kolme pelipalloa

Peliajan tehokkaan kayton vuoksi Tulevaisuusmaailman sarjoissa pelit pelataan kolmen pallon
systeemilla.

Pelimuodot
Kussakin ikdluokassa on pdaasiallinen pelimuoto ja futsal. Piirit ja seurat voivat jarjestaa kilpai-
luja myds pienemmalld pelimuodolla.

Joukkueille, joilla on pienet pelaajaméaarat tai halua kilpailla ylimpia kilpatasoja vahemman,
tulee tarjota 7v7 tai 5v5 pelitoimintaa. 7v7 kenttakokosuositus Kaveri- ja Tulevaisuusmaail-
massa on 60x45m. Peliaikasuositus 2x25min.



B16-B17 ikdiset tytot ja pojat (tyt6illa my6s B18):

(v. 1997 ja 1998 syntyneet, tyt6illd my6s 1996 syntyneet)

pelimuoto | Peluutta- | Pallo Kentts pxl Kentté pxl (minimi) | Peliaika Maalinkoko |  Pelaajia/ottelu
minen (maksimi)
1v11 OP 5 |100m x 60m | 90m x 60m | 2x40 min | normaali | 11-16 (18)
Futsal | OP FP |42mx25m [30mx20m |2x20 min | 2x3/2x5 | 5-8 (10)
* Piirien alemman tason sarjoissa peliaika voi olla ylldmainittua lyhyempi.
A18-A19 ikdiset pojat: (v. 1996 ja 1995 syntyneet)
pelimuoto | Peluutta- | Pallo Kentts pxl Kentts pxl Peliaika Maalinkoko | Pelaajia/ottelu
minen (minimi) (maksimi)
1v11 OoP 5 [100m x 65m [100m x 60m | 2x45 min | normaali | 11-16 (18)
Futsal | OP FP | 42mx25m |30mx20m |2x20 min | 2x3/2x5 |5-8 (10)

* Pijrien alemman tason sarjoissa peliaika voi olla yllédmainittua lyhyempi.

LASTEN JA NUORTEN VALTAKUNNALLISET
TURNAUSKRITEERIT SUOMESSA VUODELLE 2014

Turnauslupa myoénnetdan piirista seuran tekeman anomuksen perusteella. Turnauslupa tarvi-
taan myos korttelisarjoille/nappulaliigoille sekd muulle vastaavalle toiminnalle. Ulkomaisiin
turnauksiin tai ulkomailla pelattaviin otteluihin osallistuminen edellyttaa ilmoitusta piirille.

Ohjeet koskevat kaikkea Palloliiton jasenseurojen, piirien ja liiton jarjestdamaa pelitoimintaa.
Turnauksen jarjestajalld ei ole oikeutta tehda turnaus- tai Kaikki Pelaa -saantéihin omia sovel-
luksiaan.

Ohjeet turnausten hyvdksymiselle vuodelle 2014 ovat:

1. Noudatetaan oman ikdluokan Kaikki Pelaa -saantgja

2. Pelitapa ja sarjajarjestelma (selvittdva hakemuksesta) tarjoavat kaikille tasaveroisen mah-
dollisuuden pelata (joukkueiden ottelumaarat). Turnauksen / kilpailun jarjest&ja voi hyodyn-
taa Palloliiton tasoluokitustydkalua tasaisten sarjojen luomiseksi.

3. Palkitseminen ei kohdistu joukkueisiin ainoastaan kilpailullisen menestyksen perusteella,
silla jokaisen mukana olevan joukkueen ja pelaajan osallistuminen on yhta arvokasta. Ei
rahapalkintoja.

4. Leikkimaailmassa pisteita ei lasketa ja sarjataulukoita ei tehda/julkaista. Tama kohta on

saanto F9 ja sitd nuoremmille ikaluokille.



5. Turnausten peliaikamaksimi/joukkue/péiva ikaluokittain:

120min  E11ja sitda nuoremmat
150min D12-D13
180 min C14-

6. Turnauksella on nimetty jury, johon kuuluvat jarjestajan, yhden vierasjoukkueen ja erotuo-
mareiden/peliohjaajien edustajat. Jury vastaa siitd, ettd turnauksessa noudatetaan Kaikki
Pelaa -saantoja. Juryn tehtaviin kuuluu my6s puuttua mahdollisesti esiintyvin rikkeisiin kes-
kustelemalla yhdessa sddntdjen vastaisesti toimivan joukkueen vastuuhenkiléiden kanssa
seka tarvittaessa raportoida turnausluvan myoéntaneelle piirille sdd@ntérikkomuksista. Jarjes-
tajan edustaja juryssa toimii samalla turnauksen Kaikki Pelaa -vastaavana (nimettyna tur-
nausta hakiessa).

7. Turnausjarjestdjan tulee huolehtia tapahtuman turvallisuudesta (olosuhteet, tiedotus ensi-
avusta / ldhimmast4 sairaalasta) yhdessé osallistujien kanssa (joukkueiden omat huoltajat).

8. Pelien rinnalle suositellaan jérjestettavaksi muutakin toimintaa, jotta turnaustapahtumista
saadaan tapahtumaa korostava. Esimerkiksi taitoratoja, taitoesityksid tai mielenkiintoisia
teemainfoja pelaajille, valmentajille tai vanhemmille.

9. Turnausjdrjestdjien tulee huolehtia, etta leikkimaailmaikdisten tapahtumissa Pelinohjaaijilla
on kdytossa vihreat kortit ja jokaisen lasten pelin jalkeen molempien joukkueiden pelaaja
saa vihrean kortin. Palkitseminen perustuu reilun pelin ja joukkuehengen teemaan. Kortteja
saa veloituksetta piirien ja Palloliiton toimistoilta. Pelinohjaajan kannattaa kysyé joukkueen-
Johtajalta, kuka joukkueen pelaajista ansaitsisi vihredn kortin.

10. Syyskuusta alkaen seurat voivat piirin luvalla jarjestdd halutessaan turnauksia seuraavan
kauden pelimuodoilla.

Nama ohjeet koskevat kaikkia Suomessa jarjestettévia kansallisia tai kansainvalisia turnauksia.
Turnauksella tarkoitetaan kaikkia liiton, piirin tai seuran jarjestdmia tapahtumia, johon osallis-
tuu vahintaan nelja joukkuetta vahintaan kahdesta seurasta.
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Reilu pelaaminen ei
pysahdy loppuvihellykseen.

Reilussa pelissd, kdytdstavoissa ja muiden huomioimisessa on se hyva
puoli, ettd kun ne yhtaalla oppii niin ne myos toisaalla taitaa. Siksi futiksessa
opitut sdannét ja arvot nakyvat muillakin kentilld kuin pelikentilla.

Alle 12-vuotiaiden juniorijalkapalloilijoiden peleissa ei rangaista, vaan
kannustetaan. Siksi punaisten ja keltaisten korttien sijaan annetaan
Vihrei kortti niille, jotka pelikdytoksellddn ovat sen ansainneet.

Suomen Palloliiton
virallinen
‘ ' yhteistykumppani
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